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AK 2073

SAND AND DESERT CAMOUFLAGE
(panelkiemelo homok és

sivatagi szinii repiilokhoz)

_ Sok makettezd klizd azzal a nehéz feladattal, hogy melyik

SAND AND DESERT az idedlis szin a repllégépek panelvonalainak kiemelésére.
CAMOUFLAGE Mi elvégeztiik ezt a feladatot helyetted és megtaldltuk a

. ; valés arnyalatokat a kilénb6z6 szinekkel —alcazott
repilégépekhez. Ezzel idét és energiat sporoltunk, igy

i PAN E I_I NER : egyszer(ibben tudod folytatni a készllé maketted.
i - . ; : - e
A panelvonalak hangsulyozasaval valéban életre tudod kelteni Hasznald a terméket kdzvetlendl 5-10 perc elteltével torold le a felesleget egy Ez a modszer elég gyors és igen

a maketted. Ez egyben azt is jelenti, hogy ezek a termekek a flakonbdl. White Spirit-tel nedvesitett ecsettel. meggy6z8 eredményt érhetsz el vele.

nagyon lényeges részei a teljes weathering folyamatnak. a ) )
/ ; F »

\ |
A panelvonalak kiemelése egy nagyon fontos lépés, hiszen a Vidd fel a festéket és soha ne hagyd 5-10 perctél tovabb
mélységet adhatunk a késziilé makettiinknek és dramaian szaradni.
megvaltoztathatjuk a replilégépiink megjelenését.

Mindenképp ajanljuk, hogy a panelvonal
kiemeléseket készitsiik el elséként, minden
tovabbi koptatasi, koszolasi folyamat el6tt.

Addig ismételd ezt a folyamatot, mig teljesen
elégedett nem leszel az eredménnyel.



http://www.makettshop.hu/termeklap/festekek/ak-interactive/weathering/paneliner-for-sand-and-desert-camouflage_192256



